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Zu jedem der Rétsel im Spiel konnt Ihr Euch bis zu drei Hinweise anzeigen lassen. Wenn lhr
einmal gar nicht weiterkommt, ist es auch absolut okay, sich die Losung anzeigen zu lassen
— schlief3lich soll der Spielspafd im Vordergrund stehen, und einige Ratsel stellen selbst Esca-
pegameprofis vor echte Herausforderungen. Also kein falscher Ehrgeiz, nutzt die vorhandenen
Hilfestellungen!

Um die jeweiligen Hinweise anzufordern, schickt uns die Kommandos ,Hinweis1 Gegen-
stand”,  Hinweis2 Gegenstand" und ,Hinweis3 Gegenstand" - die Hinweise kénnt Ihr am
besten in dieser Reihenfolge anfordern - fiir Gegenstand setzt den Gegenstand ein, zu dem ihr
einen Hinweis erhalten wollt. Die Anfiihrungszeichen lasst Ihr weg und denkt an das ,,TG:"
zu Beginn jeder Nachricht. Ein Beispiel: Um den ersten Hinweis fiir den Schrank zu erhalten,
schickt den Teamgeistern die Nachricht , TG: Hinweis1 Schrank".

Fir Losungen gilt das gleiche, hier lautet die jeweilige Nachricht ,Lésung Gegenstand®, also

z.B. ,Losung Schrank".




Zu folgenden Gegenstanden konnt lhr Hinweise und Lésungen anfordern:

Schrank

Spind

Kasse

Moderationskoffer

Tresor

Schatullen: Achtung, die Schatullen gehéren zusammen, daher gibt es nur gesammelte Hin-

weise und ihr misst den Plural verwenden.
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Notfallkoffer

Container

Geheimrezepte

Medienschrank

Fir die Tiren musst ihr jeweils nur den Raum nennen, zu dem die Tiir gehort, also:
Zimmer

Schwimmbad

Tenne

Spielezimmer

Vortragsraum

Meeting

Das Rétsel auf der Pinnwand heif3t ,Paralympics".
Ausgang

Tor

Das Ratsel mit dem Schaltschrank heif3t ,Elektro".
Das finale Ratsel heif3t ,Endgame".




